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EDUCACAO

CRITERIOS DE CLASSIFICACAO — Curriculo ao abrigo do Decreto-lei 55/2018

32 Ciclo do Ensino Basico
Disciplina: Teatro

Departamento Curricular de Linguas

Dominios

Descritores de desempenho

Fator de
ponderacao

APROPRIAGAO E
REFLEXAO

- Identificar diferentes estilos e géneros convencionais de teatro (comédia, drama...)

- Reconhecer a dimensdo multidisciplinar do teatro, identificando relagdes com outras
artes e areas de conhecimento

- Analisar os espetédculos/performances, recorrendo a vocabulario adequado e
especifico e articulando o conhecimento de aspetos contextuais (relativos ao texto, a
montagem, ao momento da apresentagdo...) com uma interpretagdo pessoal

- Identificar, em manifestagdes performativas, personagens, cenarios, ambientes,
situagGes cénicas, problemas e solu¢des da agdo dramatica

- Reconhecer diferentes formas de um ator usar a voz (altura, ritmo, intensidade) e o
corpo (postura, gestos, expressdes faciais) para caracterizar personagens e ambiéncias.

INTERPRETACAO E
COMUNICAGAO

- Distinguir, pela experimentacdo e pela reflexdo, jogo dramatico, improvisagdo e
representacao.

- Reconhecer, em produg¢des prdprias ou de outrem, as especificidades formais do
texto dramatico convencional: estrutura — mondlogo ou didlogo; segmentagdo — cenas,
atos, quadros...; componentes textuais — falas e didascalias.

- Exprimir opinides pessoais e estabelecer relagdo entre acontecimentos da vida real e
as situagOes dramaticas desenvolvidas em aula.

EXPERIMENTAGAO E
CRIACAO

- Explorar as possibilidades motoras e expressivas do corpo em diferentes atividades
(de movimento livre ou orientado, criagdo de personagens...).

- Adequar as possibilidades expressivas da voz a diferentes contextos e situacdes de
comunicagdo, tendo em atengdo a respiragdo, aspetos da técnica vocal (articulagdo,
dicgdo, projecdo...).

- Transformar o espago com recurso a elementos pldsticos/cenogréficos e tecnoldgicos
produtores de signos (formas, imagens, luz, som...). Transformar objetos (aderecos,
formas animadas...).experimentando intencionalmente diferentes materiais e técnicas
(recurso a partes articuladas; variagdo de cor, forma e volume...) para obter efeitos
distintos.

- Construir personagens, em situagdes distintas e com diferentes finalidades.

- Produzir, sozinho e em grupo, pequenas cenas a partir de dados reais ou ficticios,
através de processos espontaneos e/ou preparados, antecipando e explorando
intencionalmente formas de “entrada”, de progressdo na a¢do e de “saida”.

- Defender, oralmente e/ou em situagbes de pratica experimental, as opg¢des de
movimento e escolhas vocais utilizados para comunicar uma ideia.

80%

DESENVOLVIMENTO
PESSOAL E SOCIAL

- Cumprir regras de interagdo social.

- Respeitar os outros.

- Ser responsavel.

- Evidenciar espirito de colaboragdo, cooperagao e interajuda.

20%

Aprovado em reunido de Departamento Curricular de 04 / out / 2022.
Aprovado em reunido de Conselho Pedagogico de 10/ out / 2022.




